Perché usare le narrazioni Cosa aspettarsi dal progetto?

« HIGHRES

dlglta“ In un contesto culturale? * Un manuale di buone pratiche sull'identificazio-
. . il sl diete o , ne, la gestione partecipativa, la narrazione digi-
1t ' applicazione dello storytelling digitale al nostro tale e la promozione del patrimonio culturale
Dare a”e Comunlta ru ra“ Ia patrimonio culturale immateriale da vita alle nostre immaterialz. g
I . - tradizioni, crea connessioni emotive e le fa apprez- , , -
OSS|b| I |ta d| fese rvard Ioro : : s * Una metodologia quadro per la narrazione digi-
p p 2202 02 MM, [EesEEes 2 Meshe et tale del patrimonio culturale immateriale e la
pat”monlo Culturale progettazione di percorsi formativi
* Moduli di formazione sulla narrazione digitale
|ntang|b|le attraverso | arte del patrimonio culturale immateriale.
d ” |nf0rmaZ|On| sy * Un_appllcazmne web_con tutti i materiali adat-
ella tati al formato e-learning.
Helpimp linidéagdilele HelaegmgeR Rdsilieacehrdugiugh . . . .
Storyteliilgg — HIGHRES — & un progetto europeo Promosso da associazioni culturali
biennale (2024-2026), guidato dall'’Associazione . .- - g . . .
turistica Vidzeme (Lettonia), attuato in Italia, Letto- e Istitutl dl IStruzione su penore dl
nia, Paesi Bassi, Portogallo e Spagna. tUtta Europa
La nostra missione € quella di sfruttare il potere del (1) (2] ©
digital storytelling come strumento per preservare e
promuovere il patrimonio culturale immateriale, UJa.
creare nuove opportunita e affrontare le disugua- Universidad de Jaén
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* Salvaguardare, interpretare e comunicare il |
patrimonio culturale immateriale europeo. (6 "y

* Promuovere lo sviluppo rurale attraverso il
turismo culturale.

* Migliorare le competenze digitali della po-
polazione adulta, garantendo cosi un impa-
tto duraturo sulle comunita rurali.

Visita il nostro sito web
www.highres-project.eu
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